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3DSceneBuilder – программа, позволяющая строить 3D-сцены с различными источниками освещения, добавлять, удалять и редактировать объекты и источники освещения, параметры сцены, сохранять результаты программы в виде изображения, а также получать/сохранять сведения о источниках освещения и объектах из/в текстовые файлы.
В программе пользователь может использовать следующие объекты: сфера, плоскость, треугольник, цилиндр, прямоугольный параллелепипед, конус.
Источник освещения можно выбрать из следующих типов: направленный источник освещения, точечный источник освещения, прожектор. 
Работа программы основана на алгоритме трассировки лучей (ray tracing) для придания изображению реалистичности.
