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Дисциплина «Компьютерное моделирование» включает изучение основ теории моделирования, основных понятий компьютерной имитации, методов построения, классификации и анализа математических моделей систем.
Целями освоения дисциплины «Компьютерное моделирование» являются ознакомление студентов с подходами к моделированию процессов и явлений, приобретение умений и навыков в области компьютерного моделирования профессиональных задач, определяющие способность принимать обоснованные технические решения на основе моделирования и анализа результатов моделирования.
Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины
В результате освоения дисциплины студент должен:
Знать
•	основы компьютерного моделирования;
•	элементарные методы и алгоритмы моделирования непрерывных процессов, случайных событий, величин и процессов;
•	методы вычислительного эксперимента;
•	методы имитационного моделирования сложных систем.
Уметь
•	строить концептуальные модели объектов и систем, переходить от моделей
предметной области к методическим, а затем – программным моделям;
•	разрабатывать схемы компьютерного эксперимента, планы моделирования, обрабатывать и представлять результаты моделирования;
•	обосновывать правильность выбранной модели, сопоставляя результаты экспериментальных данных и полученных решений;
•	создавать компьютерные модели для проведения экспериментальных исследований;
•	разрабатывать как детерминированные и стохастические модели сложных систем (включая многомерный случай), так и моделирующие алгоритмы сложных систем.
Иметь навыки (приобрести опыт):
•	формализацию описания исследуемой системы;
•	создания компьютерных моделей для проведения экспериментальных исследований;
•	обоснования правильности выбранной модели, на основе сопоставления результатов экспериментальных данных и полученных решений, анализа результатов моделирования;
•	представления результатов моделирования лицам, принимающим решения (ЛПР).

Основные разделы дисциплины:
•	Моделирование и его виды. Свойства моделей и цели моделирования.
•	Математическое моделирование и вычислительный эксперимент. Особенности компьютерного моделирования. Построение моделирующих алгоритмов, формализация и алгоритмизация процессов.
•	Математические модели сложных систем. Методы исследования сложных систем.
•	Метод имитационного моделирования. Имитационное моделирование сложных систем.
•	Статистический анализ результатов моделирования.

Изучение дисциплины «Компьютерное моделирование»  базируется на следующих дисциплинах: «Информатика и программирование», «Алгоритмизация вычислений», «Дискретная математика», «Теория вероятностей и математическая статистика», «Вычислительные системы и компьютерные сети»,  «Компьютерные сети и телекоммуникации», «Вычислительная математика». Для успешного освоения студент должен обладать практическими навыками разработки программ на языках высокого уровня.
[bookmark: _GoBack]Знания, полученные при изучении дисциплины «Компьютерное моделирование» необходимы при изучении дисциплин специализации "Вычислительные машины, комплексы, системы и сети": «Микропроцессорные устройства и системы», «Беспроводные компьютерные сети», «Администрирование сетей»; при изучении дисциплин специализации "Информационно-коммуникационные технологии": Встроенные и распределенные системы сбора данных; при изучении дисциплин специализации "Системы автоматизированного проектирования": «Принятие проектных решений в САПР», «Разработка САПР», а также при выполнении ВКР.
