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Интерактивное программирование

Интерактивное программирование (от англ. 

Live Coding) – процесс, при котором компиляция и 

выполнение исходного кода происходят сразу 

после его редактирования.

При таком подходе результат всех изменений, 

вносящихся программистом, виден сразу же 

после внесения этих самых изменений.
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Классическое программирование

• Напечатать участок кода в редакторе, «представляя в уме», что 

делает каждая строчка кода

3



Высшая школа экономики, Москва, 2016

Классическое программирование

• Напечатать участок кода в редакторе, «представляя в уме», что 

делает каждая строчка кода

• Скомпилировать и запустить
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Цель работы

Разработать редактор исходного кода на языке программирования 

C#, который позволяет изменять части программы, не прекращая ее 

выполнение и сохраняя значения переменных.
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Источники вдохновения

Bret Victor - Inventing on Principle,

Canadian University Software Engineering Conference, 2012
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Реализация
Общие сведения

• Язык C# 6.0

• Среда Visual Studio 2015

• Система контроля версий Git

• Не использованы сторонние библиотеки
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Реализация
Редактор исходного кода

• Полностью на GDI+

• Лексический анализ для подсветки кода

• P/Invoke для вызова native-методов из WinAPI

9



Высшая школа экономики, Москва, 2016

Реализация
Замена исполняемого кода
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GUI-поток

Поток компиляции

Исходный 

код изменен

Компиляция новой сборки средствами  
CSharpCodeProvider, извлечение методов средствами 
System.Reflection, преобразование методов в объекты 

типа System.Delegate
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Демонстрация
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