
Ждут ли учителей в EdTech;

в чем заключается и кому подходит 

методическая работа в коммерческой 

сфере;

сложности адаптации.



Грани учительской профессии:

или как проявить себя молодому учителю
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Методика vs педагогика

Методика в 

образовании —

описание конкретных 

приёмов, способов, 

техник педагогической 

деятельности в 

отдельных 

образовательных 

процессах, “собирание 

правил воспитательной 

деятельности”

(К.Д. Ушинский)

Педагогика - это наука о 

воспитании и обучении. 

следование чему-

нибудь
вести ребенка

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9E%D0%B1%D1%80%D0%B0%D0%B7%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D0%BF%D0%BE%D1%81%D0%BE%D0%B1


Ценность методиста в EdTech для школьников:

или почему нас здесь ждут

учитель для 

учителя: 

увеличение b2t 

продаж 

понимание 

психолого-

педагогических 

особенностей ЦА

сохранение 

образовательной 

ценности продукта

экспертный опыт и 

профиль



Сложности адаптации

или почему нас здесь не ждут



Ожидания и … реальность

конвейерное 

производство

борьба продукта и 

методики

ответственность за 

метрики

цифра меняется быстрее

творческая реализация

концентрация на 

образовательной 

ценности

вдумчивое планирование

мечта о лучшем 

контенте(по сравнению с 

УМК и конкурентами)



Опыт преподавания от 2-х лет. 

Опыт разработки интерактивных методических 

материалов для онлайн-курсов. 

Знание и понимание того, чем живут школьники, что 

им интересно и каким контентом они интересуются. 

Понимание технологий онлайн-обучения.

Что ожидают от кандидатов?



Чем предстоит заниматься методисту в Учи.ру?

Разрабатывать интерактивные образовательные курсы 

для занятий онлайн 

Работать совместно с дизайнерами и разработчиками. 

Дизайн и разработка образовательных программ. 

Участвовать в разработке требований к функционалу 

онлайн-платформы. 

Следить за тенденциями в онлайн-образовании и 

педагогическом дизайне, применять их в работе. 

Тестировать продукт на пользователях.


